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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran
Oznaczenie kwalifikacji: S.02
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego™

_ _ Miejsce na naklejke¢ z numerem
Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem os$rodka

S.02-01-19.06
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
~ Rok 2019
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikacji,

— numer zadania,

numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z treScig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespolu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczefistwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzj¢ przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

Po zakoficzeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

Po uzyskaniu zgody zespolu nadzorujagcego mozesz opusci¢ salg/miejsce przeprowadzania
egzaminu,

Powodzenia!l

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Zrealizuj nagranie krotkiego (ok. 2 minuty) utworu muzycznego wykonanego przez wokaliste
akompaniujacego sobie na gitarze elektroakustycznej. Do nagrania partii wokalnej zastosuj mikrofon
pojemnosciowy o charakterystyce kardioidalnej, natomiast do nagrania partii gitary — wyjScie sygnatowe
instrumentu.

Przygotuj studio oraz rezyserni¢ do nagrania.
Czas na wykonanie zwigzanych z tym czynnosci nie powinien przekroczyé 30 minut.

Przed przystgpieniem do przygotowania studia nagran oraz rezyserni, zglos przewodniczqcemu zespolu
nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar wykonania tych czynnosci. Po uzyskaniu zgody wykonaj
jew obecnosci egzaminatora.

W studio dobierz i odpowiednio ustaw na statywie mikrofon do nagrania glosu. Do mikrofonu tego zastosuj
filtr przeciwpodmuchowy. Zapewnij wykonawcy odstuch stuchawkowy. Gitare polacz z dalszymi
elementami jej toru fonicznego za posrednictwem DI-Box’a. Kable mikrofonowe i stuchawkowe uloz tak,
aby nie byty narazone na uszkodzenie oraz nie utrudniaty pracy osobom przebywajacym w studio.

Przejdz do rezyserni i skonfiguruj stanowisko realizatora nagrania.

PrzeprowadZz sygnaty foniczne przez konsolete mikserska. Skonfiguruj odstuch stuchawkowy dla
wykonawcy w taki sposob, aby styszal on swoj glos, dzwigk gitary oraz twoj gltos odbierany przez mikrofon
komunikacyjny w rezyserni. Na pulpicie komputera utwoérz folder roboczy i opisz go swoim numerem
PESEL. Uruchom program DAW przeznaczony do rejestracji i montazu dzwigku i utworz w nim nowa
wielosciezkowa sesj¢ o parametrach 48 kHz/24 bity. W sesji tej na osobnych s$ciezkach monofonicznych
nagraj sygnat gitary i glos. Kazda ze §ciezek nazwij odpowiednio do zZroédta dzwigku, ktore bedziesz
nagrywac. Przeprowadz probg z wykonawcg, podczas ktérej ustal poziomy sygnalow na konsolecie
mikserskiej, brzmienie glosu i gitary oraz poziomy i proporcje sygnalow w shuchawkach wykonawcy.

Po wykonaniu czynnosci przygotowawczych zglos przewodniczqgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowosc
do nagrania utworu muzycznego. Czekaj na uzyskanie zgody na wykonanie dalszych czynnosci.

Nagraj utwor muzyczny.
Czas na wykonanie zwigzanych z tym czynnosci nie powinien przekroczy¢ 30 minut.
Zarejestruj maksymalnie 3 wersje utworu muzycznego.

Sesje programu DAW wraz z nagranymi plikami dzwigkowymi zapisz w folderze roboczym. Skopiu;j folder
roboczy na pendrive.

Zgtos przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowosé do przejscia na stanowisko postprodukcyjne.
Na stanowisku postprodukcyjnym wykonaj obrobke nagranego materialu dzwigkowego.

Przekopiuj folder roboczy z pendrive’a na pulpit komputera znajdujacego si¢ na stanowisku
postprodukeyjnym. Otworz sesje programu DAW i dokonaj wyboru najlepszej wersji utworu muzycznego.
W razie potrzeby ostateczny utwor zmontuj z roznych wersji. Zduplikuj sciezke gitary. Panorame $ciezek
gitary ustaw tak, jak w nagraniu sterecofonicznym, natomiast gtos ustaw posrodku obrazu stuchowego.
Przytnij odcinki ciszy na poczatkach i koncach plikow dzwigkowych, zastosuj na nich fade-in i fade-out. Na
Sciezkach gitary i glosu zastosuj, poprzez insert, korekcje barwy i kompresje dynamiki dzwigku. Utworz
szyne rownolegla AUXI1 z procesorem poglosowym typu Plate i wyslij na nig sygnat glosu. Efekt ten
powinien by¢ styszalny na glosie w ostatecznej wersji nagrania. Utworz szyng rownolegla AUX2
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z procesorem efektéw typu Delay o czasie opdznienia nie dtuzszym niz 340 ms i wyslij na nig sygnaty z obu
Sciezek gitary. Uzycie tego efektu powinno by¢ styszalne w dzwicku gitary w ostatecznej wersji nagrania.
Ustaw docelowe proporcje migdzy gitarg i glosem.

Zgraj utwor muzyczny w taki sposob, aby poziom szczytowy nagrania nie przekroczyt -0,5 dBFS. Sredni
poziom nagrania (RMS) nie powinien by¢ nizszy od -18 dBFS.

Zgrany utwor zapisz w folderze roboczym w postaci stereofonicznego pliku wynikowego w formacie WAV,
o parametrach sesji montazowej DAW. Folder roboczy zawierajacy ostateczng wersje sesji montazowe;j, pliki
zrodlowe oraz plik wynikowy nagraj na ptyte CD-R. Nagrang ptyte opisz swoim numerem PESEL i pozostaw
na stanowisku egzaminacyjnym

Nie zamykaj sesji montazowej DAW i nie wylaczaj komputera.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie podlega¢ beda 3 rezultaty:
— sesja programu DAW z wiclo$ciezkowym nagraniem utworu, utworzona w rezyserni,
— sesja montazowa DAW po obrobce materiatu dzwigkowego na stanowisku postprodukcyjnym,
— nagrana pltyta CD-R z sesja montazowa, plikami zrodlowymi i plikiem wynikowym
oraz
przebieg przygotowania studia i rezyserni do nagrania.
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