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MODEL ODPOWIEDZI I SCHEMAT OCENIANIA

ARKUSZA 11
Numer | Numer Et rozwiazania zadani Liczba
zadania | czynnosci APy Azania zadama punktow
Obliczenie wyréznika: A =m®* +8m> +12m? i wskazanie
pierwiastkow wielomianu m* +8m* +12m”:
11.1. - - . ia . 2
m, =0, m, =—6, m, -2, lub zapisanie wyroznika w postaci
iloczynowej: A=m’(m+2)-(m+6).
11. 112 Rozwigzanie nierownosci A > 0 i zapisanie dziedziny: )
' me (-, —6)u(-2,0)uU (0, 0).
11.3. |Zapisanie wzoru funkcji: f(m) = opit 2 1
m+2
11.4. |Naszkicowanie wykresu funkcji /. 2
Wykorzystanie wlasnosci |Jc|2 = x” i doprowadzenie
12.1. > s 1
drugiego rownania do postaci: (y+1)" +(y+1) =8.
12.2. | Wyznaczenie warto$ci zmiennej y: y=-3 lub y=1. |
R o jy=3 y=
Rozwiazanie uktadu rownan lub
=2 [l =
12.3. x=2 x=-2 2
{ lub { .
y= V=
12.
Inna metoda.
12.1. Zastosowanie definicji wartosci bezwzglegdnej i zapisanie
alternatywy uktadoéw rownan lub dwoch rownan.
12.2. Przeksztalcenie otrzymanych uktadow réwnan do réwnan z jedna
niewiadoma.
12.3. Rozwiazanie rownan, ukladéw rownan.
Metoda graficzna.
12.1. Geometryczna interpretacja pierwszego rOwnania.
12.2. Geometryczna interpretacja drugiego rownania.
12.3. Podanie rozwiazania uktadu
13.1. | Zapisanie zatozen: x>01i x=#11i4"-12:2"+32>0. 1
132 Doprowadzenie nieréwnos$ci 4" —12-2" +32 >0 do postaci, 1
" |naprzyklad +* —12¢+32 >0, gdzie r=2"i t>0.
3 13.3. |Rozwiazanie nierownosci ze zmienna ¢ t <4 lub ¢ >8. |
13.4 Rozwiazanie nierownosci: 2° <4 lub 2" >8: x<2 lub 1
T | x>3.
Wyznaczenie dziedziny funkcji f:
B33 p=(0, 1)u(L 2)U(3. ). !
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Zapisanie, ze dlugos¢ boku kazdego kolejnego trojkata jest
iloczynem dlugosci boku trojkata poprzedniego

14.1. o B
i liczby —.
2
14. Zapisanie, ze ciag pol utworzonych tréjkatoéw jest
142 nieskofniczonym ciagiem geometrycznym o pierwszym
wyrazie rownym £ = @ iilorazie ¢ :%.
14.3. | Obliczenie sumy p6l wszystkich trojkatow: S = a’ NEW
15.1. |Zapisanie zatozenia: sinx=0.
Zastosowanie wzoru redukcyjnego i zapisanie rownania
15.2. W postaci: —— + C_OSX —sinx =0.
15. sinx sinx
153. | Przeksztatcenie rownania do postaci: cos x(cosx+1)=0.
15.4. Zapisanie rozwiazaf rownania: x = % +kr, keC.
16.1 Zastosowanie wzoru na prawdopodobienstwo sumy
" | zdarzen,
Wykorzystanie niezalezno$ci zdarzen i otrzymanie
16. 1 162 1 swnania (1- P(4))(1- P(B))=0.
163 Wywnioskowanie, ze przynajmniej jedno ze zdarzen A lub
" | B jest zdarzeniem pewnym.
Podanie przedziatow, w ktorych funkcja jest
17.1. malejaca: (—oo; - 4) . (0:4).
Stwierdzenie, Ze funkcja osiaga maksimumdla x =0,
17. 17.2. |podanie warunku koniecznego i warunku wystarczajacego
istnienia maksimum.
173 Napisanie rownania kierunkowego stycznej w punkcie 4:
T y=-2x+4.
Przedstawienie metody wyznaczenia wspotrzgdnych punktu
18.1. | C (w tym 1 punkt za zapisanie warunku prostopadtosci
prostych)
18.2. | Wyznaczenie wspotrzednych punktu C: C =(3, 0).
Zapisanie wspotrzednych $rodka okrggu opisanego na
18.3. |trojkacie ABC: § =(3,5) i dlugosci promienia tego
18. okregu: r=5.
18.4 Wyznaczenie wspolrzednych srodka obrazu okrggu:
T S'=(-3, —-10) ( wtym 1 punkt za metodg).
18.5. | Zapisanie dtugosci promienia obrazu okrggu: #'=10.
18.6 Zapisanie rownania obrazu okrggu:
T (x+3) +(y+10)* =100.
19 191 Sporzadzenie rysunku ostrostupa z zaznaczonym

przekrojem.
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19.2. | Obliczenie dlugosci krawedzi bocznej ostrostupa: % 1

Metoda I

Wyznaczenie cosinusa kata nachylenia krawedzi bocznej

19.3. . J6 1
ostrostupa do pltaszczyzny jego podstawy: cosa = r

a6

19.4. | Obliczenie dlugo$ci wysokosci przekroju: |DE| == 2

Metoda IT
Obliczenie dlugosci bokow SD i ES w trojkacie EDS:

a\E 1

19. | 193 higp o4 5= 22
2 4
19.4. | Obliczenie dlugosci wysokosci przekroju: |DE| = # 2
Metoda III
. . , . a~10
19.3. | Obliczenie dtugosci odcinka EB: |EB| = 1 1

o6 ,
4

19.4. | Obliczenie dlugo$ci wysokosci przekroju: |DE | =

J6

19.5. | Obliczenie pola przekroju: S = < a. 1
20.1. |Sprawdzenie warunkudla n=1. 1
20. 20.2. | Napisanie zatozenia indukcyjnego i tezy indukcyjne;. |
20.3. | Przeprowadzenie dalszej czg$ci dowodu. 2

Za prawidlowe rozwiazanie kazdego z zadan inna metoda od przedstawionej w schemacie
przyznajemy maksymalna liczbg punktow.



