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it Wykonywanie i realizacja projektéw multimedialnych
(Oznaczenie
kwalifikacii: A'25
Numer zadania: (1
Kod arkusza: A.25-01-18.06
Lp. Elementy podlegajgce ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Logo
— |
R11 Logo zostalo zapisane pod nazwa logo_wektorowe_PESEL w formacie grafiki wektorowej z
o mozliwoécia edycji poszczegdlnych obiektéw
R1.2 Prostokat wykorzystany w projekcie logo ma zaokraglone narozniki
R.1.3 Rozmieszczenie 1 wielkos¢ elementéw oraz proporcje obiektéw sa zgodne ze wzorem logo
R14 'W projekcie logo zostal wykorzystany kolor biekitny RGB (111, 201, 235) (ocena na
o podstawie pliku logo_wektorowe_PESEL) (z doktadnosciq +1)
RAS5 'W projekcie logo zostal wykorzystany kolor bialy RGB (255, 255, 255) (ocena na podstawie
o pliku logo_wektorowe_PESEL) (z doktadnoscig +1)
RA1.6 Napis USLUGI IT wykonano wersalikami (ocena na podstawie pliku
o logo_wektorowe_PESEL)
Napis wyedytowano fontem Arial Bold, kursywg ( ocena na podstawie pliku
R.1.7
logo_wekiorowe_PESEL)
R18 Logo zostato zapisane w trybie koloru RGB, w pliku logo_rastrowe_PESEL png (ocena na
o podstawie pliku o nazwie logo_rastrowe_PESEL png)
RA1.9 Pliki logo_wektorowe_PESEL i logo_rastrowe_PESEL 7ostaly zapisane w folderze PESEL i
o nagrane na ptyte CD
R.2 Rezultat 2: Grafika z folderu IKONY_PESEL
R.2.1 Pliki z ikonami zapisano w folderze IKONY_PESEL umieszczonym w folderze PESEL
Folder IKONY_PESEL zawiera tylko 8 plikdw o nazwach: O1srodowisko serwerowe,
R2.2 02srodowisko wuzytkownika, O3helpdesc, Odsieci, 05bazy danych, O6bezpieczensiwo systemow,
07bezpieczenstwo informacji, 08ustugi w chmurze)
R.2.3 Pliki z ikonami zapisano w formacie PNG w trybie koloru RGB
R.3 Rezultat 3: Plik baner1_PESEL.png
Rezultat oceniany na podstawie pliku banen;PESEf_ .png
R.3.1 Baner ma wymiary 750x100 pikseli
R.3.2 Logo z pliku logo_rastrowe_PESEL png umieszczone jest z lewej strony baneru
R.3.3 Logo nie wykracza poza pole o wielkosci 230x100 pikseli (mierzone od lewej krawedzi baneru)
R.3.4 IGraﬂka z pliku it jpg umieszczona z prawej strony baneru
R.3.5 |Grafika z pliku ir.jpg ma wielkos¢ 520x100 pikseli
R.3.6 Napis o tresci PRZYWROC DANE W KILKA MINUT! wykonano krojem pisma Tahoma Bold
R.3.7 Napis PRZYWROC DANE W KILKA MINUT! zapisano wersalikami
R3.8 Napis wykonany jest kolorem RGB (102, 204, 255), a obrys napisu kolorem
o RGB (253, 255, 255) (z dokladnoscig +1)
R.3.9  |Plik zapisano w rozdzielczosci 72 ppi lub 96 ppi
R.3.10 |Baner zapisano w folderze PESEL w trybie koloru RGB w pliku baner! _PESEL.png
R.4 Rezultat 4: Plik baner2_PESEL.psd, baner2_PESEL.gif
Rezultat oceniany na podstawie plikéw baner2 PESEL.psd lub baner2 PESEL.gif
R.4.1 Baner ma wymiary 468x240 pikseli
R.4.2 |Tto skiada si¢ z czterech jednakowej wielkosci prostokatéow
R4.3 Kolory prostokatdw to: blekitny - RGB (102, 255, 255) i zéhty - RGB (255, 255, 153)
o (z dokladnoscia +1)
R.4.4 Baner zawiera 8 ikon zgodnych ze wzorem
R.4.5 Ikony i barwne prostokaty rozmieszczone sa zgodnie ze wzorem baneru
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(Wszystkie napisy sa wyedytowane fontem Tahoma, 14 pkt ., wersalikami o barwie

A6 RGB (0, 0, 102) (z dokladnoscig +1)
RA47 Tres¢ 1 usytuowanie napisow sa zgodne ze wzorem baneru (uwzgledni¢ wyréwnanie napisow
o do lewej)
RA4.8 Baner zapisano w folderze PESEL w trybie koloru RGB w pliku baner2_PESEL.psd z
o zachowaniem warstw
RA4.9 Animowany baner zapisano w folderze PESEL w trybie koloru RGB w pliku
o baner2_PESEL.gif
R.4.10 |Pliki zapisano w rozdzielczosci 72 ppi lub 96 ppi
R.5 Rezultat 4: Przebieg animacji
Rezultat oceniany na podstawie plikow baner2_PESEL .psd lub baner2 PESEL .gif
R.5.1 Przez pierwsza sekunde animacji widac¢ tylko biale tlo
W drugiej, trzeciej, czwartej 1 piatej sekundzie animacji pojawiaja sig prostokaty (w kolejnosci
R.5.2 ) AR ..
od gornego - niebieskiego do dolnego - zoltego)
R.5.3 Poczawszy od 6 sekundy w kazdej kolejnej parzystej sekundzie animacji pojawiaja sie ikony.
R.5.4 Poczawszy od 7 sekundy w kazdej kolejnej nieparzystej sekundzie animacji pojawiaja sie
- |napisy.
R5.5 Pojawiajace sie obiekty graficzne i tekstowe pozostaja widoczne do kofica cyklu odtwarzania
o Janimacii
R.5.6 ICzas trwania animacji wynosi wiecej niz 20 sekund
R.5.7 Kolejnos¢ pojawiania sig ikon jest zgodna ze wzorem i trescia zadania
R.5.8 Kolejnos¢ pojawiania sig napisoéw jest zgodna ze wzorem i trescig zadania
R.5.9 Animacja odtwarzana jest jednokrotnie




