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Lp. Rezultaty podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1. |Rezultat 1-Logo
R.1.1. |Logo jest umieszczone z lewej strony dokumentu w polu o wielkosci 200x100 pikseli.
R.1.2. |Logo skiada sie z 4 kwadratéw, kazdy o wymiarach 30 pikseli x 30 pikseli.
R.1.3. |Pierwszy kwadrat od lewej ma barwe niebiesko-zielong (cyjan) - RGB (0, 255, 255).
R.1.4. [Drugi kwadrat od lewej jest ma barwe purpurowg (magenta) - RGB (255, 0, 255).
R.1.5. [Trzeci kwadrat od lewej ma barwe zdltg - RGB (255, 255, 0).
R.1.6. |Czwarty kwadrat od lewej ma barwe czarng - RGB (0, 0, 0).
R.1.7. |W logo wystepuje tekst: ,STUDIO CMYK™
Tekst: ,STUDIO CMYK” jest napisany krojem pisma Arial, stopien pisma wynosi 30 pkt, tekst ma barwe
R.1.8.
czamg - RGB (0, 0, 0).
R.1.9. |Elementy graficzne i tekstowe w logo rozmieszczone sg zgodnie ze wzorem.
R.2. |Rezultat 2 - Elementy animacji
R.2.1. |Elementami animaciji sq 3 prostokaty, kazdy o wymiarach 200 pikseli x 100 pikseli-
R.22 Prostokat ma wypetnienie RGB (0, 255, 255) (cyjan), a jego lewy bok znajduje sie 200 pikseli od lewej
" |krawedzi dokumentu.
R23 Prostokat ma wypetnienie RGB (255, 0, 255) (magenta ), a jego prawy bok znajduje sie 200 pikseli od
77 |prawej krawedzi dokumentu.
R24 Prostokat ma wypetnienie RGB (255, 255, 0) (zolty), a jego prawy bok przylega do prawej krawedzi
=7 |dokumentu.
R25 Na wszystkich prostokatach umieszczono grafike, ktéra znajduje sie w prawym gérnym rogu kazdego
7 |prostokata.
R26 Na wszystkich prostokatach umieszczono tekst, ktéry znajduje sie w dolnej czesci kazdego
7" |prostokata.
Wypelnienie tekstu ,drukarnia” ma barwe zoltg - RGB (255, 255, 0).
R.2.7. |Wypelnienie tekstu ,atelier” ma barwe niebiesko-zielong (cyjan) - RGB (0, 255, 255).
Wypetnienie tekstu ,projekty” ma barwe purpurowa (magenta) - RGB (255, 0, 255).
R.2.8. |Dla tekstow "drukarnia”, "atelier”, "projekiy" zastosowano czcionke Arial Bold 27 pkt.
R.2.9. |Baner ma wymiary: szeroko$¢ 800 pikseli i wysoko$¢ 100 pikseli.
R.2.10. |W dokumencie psd zastosowano biate tlo.
R.3. |Rezultat 3 - Animacja
R.3.1 Kwadraty wystepujace w logo pojawiaja sie w ustalonej kolejnosci w drugiej, trzeciej, czwartej i piatej
7 |sekundzie animacji.
R.3.2. |Plik PESEL.psd jest zapisany w trybie koloru RGB.
R.3.3. |Animacja jest powtarzana bez ograniczen.
R.3.4. |W szostej sekundzie animacji pojawia sig¢ napis STUDIO CMYK.
Prostokat o wypetnieniu RGB (0, 255, 255) (cyjan) pojawia sie stopniowo w siodmej sekundzie i
R.3.5. |porusza sie z prawej strony w lewa i zatrzymuje sie w odleglosci 200 pikseli od lewe]j krawedzi
dokumentu.
R.3.6. | Na prostokatach najpierw pojawia sie tekst a nastepnie grafika.
R.3.7. |Przez pierwszg sekunde animacji wyswietlane jest tylko biale tlo.
R.3.8. |Czas wyswietlania ostatniej klatki wynosi 5 sekund.
R.3.9. |Pliki o nazwach PESEL.qgif i PESEL.psd s3a zapisane w folderze animacja_PESEL
R.3.10. |PESEL.gif jest plikiem zapisanym w postaci animacji.




